JUELGOS PARA MEJORAR
LA COMPRENSION V



a ESCUCHAR, HABLAR ¥ CONVERSAR

> Iniciar una narracion

Por ejemplo: lo que hace al salir del colegio, un dia que llovié mucho; lo que hace
cuando  come; lo que hace en el recreo; un dia en casa; como se juega
escondite..

Resumir cventos y lecturas (contar todo, pero solo lo esencial).

y > Narrar una pelicula, sin decir el titulo y adivinar cual es

Iniciacion al dialogo (primero, dos, tres, cuatro personajes y luego mds
personaijes).

Cada alumno podré ponerse en un papel. Por ejemplo: entre dos compaieros
declase, wun taxista y su cliente, un tendedero y cliente, marido y mujer,
padre e hijo que ha suspendido, madre e hijo por la mafana antes del colegio.
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ESCUCHAR, HABLAR ¥ CONVERSARQ

> Trabajar con la afinidad de sonidos

Con palabras, por ejemplo, que empiecen por “cla™; que acaben
en “ion”; que rimen con “rastrillo”, entre otros.

> Trabajar con afinidades o campos semanticos
Materiales (piedra, marmol, ladrillo); animales domésticos..

> Contar diferentes y hovedosas usos que pueda tener
..un paraguas, un cubo, entre otros.



ESCUCHAR, HABLAR ¥V CONVERSARQ

> Las parejas imaginativas

Se le pide a un nifio/a que escriba una palabra en la pizarra, mientras, otro se

tapa los ojos.

Cuando todos han visto la palabra que ha escrito su compafero, se borra esa

palabra, y el nifio/a que se tapO los ojos sale a la pizarra y escribe otra al azar.

Este juego preparatorio crea un clima de motivacion y atencion a la actividad.




